Standard Operating Procedure
Pertandingan Kata Kyokushin
CC CUP XLI
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Nicholas Thaddeus Tarunadjaja | WhatsApp: 08111518079 | SMA
Anak Agung Gede Mahatma | WhatsApp: 081319438306 | SMA

PERATURAN UMUM

1.

10.

Peserta adalah siswa-siswi yang masih aktif terdaftar di SMP/SMA sederajat yang
berlokasi di daerah Jabodetabek.

Seluruh peserta wajib menaati aturan-aturan yang berlaku selama CC CUP XLI
(aturan umum serta aturan pertandingan dan perlombaan).

Seluruh rangkaian acara CC CUP XLI dilaksanakan secara TATAP MUKA (offline),
seluruh peserta mengikuti CC CUP XLI di Kolese Kanisius

Peserta wajib menjaga sportivitas selama berada di area Kolese Kanisius.
Dilarang keras membawa benda-benda tajam, senjata api, bahan peledak,
minuman keras, obat-obatan terlarang, pilox, rokok, parfum, petasan, dan hewan
peliharaan ke dalam area kompleks Kolese Kanisius (benda-benda berkaitan
akan diamankan dan tidak akan diserahkan kembali oleh panitia).

Dilarang keras memakai pakaian terbuka (bikini, baju transparan, crop-top, rok
pendek, dan celana pendek) bagi seluruh peserta lomba ataupun pengunjung CC
CUP XLI.

Dilarang keras memakai alas kaki terbuka dan semacamnya (sendal jepit,
crocs), peserta wajib menggunakan alas kaki tertutup/sepatu.

Peserta, pendamping, dan penonton dilarang keras merokok di dalam area
kompleks Kolese Kanisius.

Dilarang keras melakukan pemalsuan identitas peserta.

Panitia berhak melakukan pemeriksaan lebih lanjut jika terdapat kecurigaan

terhadap peserta terkait pemalsuan identitas.



11. Setiap tim dipersilahkan untuk membawa suporter. Para suporter yang hadir
untuk mendukung sekolahnya diharapkan untuk tetap menjaga dan mematuhi
protokol keamanan yang berlaku.

12.Peserta maupun suporter dilarang membuat keributan selama CC CUP XLI
berlangsung. Jika hal tersebut terjadi, maka tim yang bersangkutan diberikan
sanksi diskualifikasi.

13. Peserta maupun suporter wajib menjaga kebersihan dan dilarang merusak
fasilitas yang ada di kompleks Kolese Kanisius, bila terjadi kerusakan pada
fasilitas akibat kelalaian peserta, maka beban penggantian fasilitas sekolah
ditanggung oleh pihak peserta.

14. Peserta yang tidak membawa kartu peserta mendapat toleransi waktu 10 menit
dari jadwal yang tercantum untuk menunjukkan Kartu Peserta. Peserta wajib
menunjukan Kartu Peserta secara langsung dan tidak boleh secara daring. Jika
telah melewati batas waktu yang ditentukan dan tetap tidak dapat menunjukkan
kartu peserta, maka peserta dilarang untuk bertanding. Peserta yang kehilangan
kartu peserta di area Kolese Kanisius wajib melaporkan hal tersebut ke panitia
inti.

15. Panitia tidak bertanggung jawab atas cedera yang dialami oleh peserta CC CUP
XLI. Panitia hanya memberikan pertolongan pertama (P3K).

16. Setiap pemain tim yang didaftarkan maksimal lahir pada tanggal:

a. Untuk SMP: 15 tahun pada tanggal 19 bulan September 2026.
b. Untuk SMA: 18 tahun pada tanggal 19 bulan September 2026.

17. Setiap peserta yang mendaftar wajib memenuhi kelengkapan administrasi
sebagai syarat mengikuti pertandingan.

18. Pemain adalah perwakilan sah dari sekolah (masih terdaftar sebagai siswa di
sekolah yang bersangkutan), dan tidak dapat digantikan selama CC CUP XLI.

19.Peserta CC CUP 2026 bukan merupakan pemain Profesional. Definisi pemain
profesional menurut kami Panitia CC CUP 2026 adalah :

a. Untuk Lomba Selain Basket :
i. Pemain yang pernah terdaftar atau yang sedang terdaftar di
sekolah binaan olahraga atau Pusat Pendidikan dan Latihan Pelajar
(PPLP), Sekolah khusus Olahraga (SKO), Kelas Khusus Olahraga
(KKO), Pusat Pendidikan dan Latihan Olahraga Pelajar Daerah



ii.

iil.

iv.

(PPLOPD), Pusat Pendidikan dan Latihan Pelajar Daerah (PPLPD),
Pembinaan Atlet Berbakat (PAB), Pusat Pelatihan Olahraga Pelajar
(PPOP), Pekan Olahraga Pelajar Daerah (PPOPD), Sentra Olahraga,
serta semua Program Pembinaan baik di bawah naungan pengurus
Provinsi, Kabupaten/Kota maupun sejenisnya.

Pemain yang pernah bermain dan/atau menjuarai dalam kompetisi
di Indonesia, maupun di Luar Negeri seperti OLYMPIC, ASIAN
GAMES, SEA GAMES, Pekan Olahraga Nasional (PON), Pekan
Olahraga Pelajar Nasional (POPNAS), ASEAN School Games,
Kejuaraan Nasional (KEJURNAS), Kejuaraan Provinsi
(KEJURPROV), maupun Kejuaraan Daerah (KEJURDA) atau
sejenisnya kecuali pada perlombaan bidang basket dibatasi hingga
Pekan Olahraga Nasional (PON).

Bukan peraih juara 1, 2, dan 3 pada O2SN Tingkat daerah
Kabupaten, dan tidak pernah berpartisipasi dalam O2SN tingkat
Provinsi dan nasional.

Bukan peraih juara 1, 2, dan 3 pada FL3SN Tingkat daerah
Kabupaten, dan tidak pernah berpartisipasi dalam FL3SN tingkat

Provinsi dan nasional.

b. Untuk Lomba Basket :

I.

ii.

Pemain yang pernah terdaftar atau yang sedang terdaftar di
sekolah binaan olahraga atau Pusat Pendidikan dan Latihan Pelajar
(PPLP), Sekolah khusus Olahraga (SKO), Kelas Khusus Olahraga
(KKO), Pusat Pendidikan dan Latihan Olahraga Pelajar Daerah
(PPLOPD), Pusat Pendidikan dan Latihan Pelajar Daerah (PPLPD),
Pembinaan Atlet Berbakat (PAB), Pusat Pelatihan Olahraga Pelajar
(PPOP), Pekan Olahraga Pelajar Daerah (PPOPD), Sentra Olahraga,
serta semua Program Pembinaan baik di bawah naungan pengurus
Provinsi, Kabupaten/Kota maupun sejenisnya.

Pemain profesional didefinisikan sebagai pemain yang pernah
bermain dan atau menjuarai dalam kompetisi di Indonesia,

maupun di Luar Negeri seperti OLYMPIC, ASIAN GAMES, SEA



GAMES, Pekan Olahraga Nasional (PON), Pekan Olahraga Pelajar
Nasional (POPNAS), ASEAN School Games.
20. Keputusan panitia, wasit, dan juri dianggap mutlak dan tidak dapat diganggu
gugat karena keputusan juri dan panitia bersifat subjektif.
21.Setiap protes harus dilakukan secara tertulis dan diserahkan kepada pihak
Perlombaan CC CUP XLI.
22.Setiap peserta berhak untuk melakukan protes dengan syarat harus dilakukan
secara tertulis dan diserahkan kepada pihak Perlombaan CC CUP XLI, dengan
dikenakan biaya sebesar Rp200.000,00
23. Setiap peserta wajib hadir pada Technical Meeting dan mengirimkan perwakilan
pada Upacara Pembukaan (opening) CC CUP XLI. Peserta yang tidak hadir pada
Technical Meeting dianggap menyetujui seluruh kesepakatan yang tercapai
selama Technical Meeting.
24. Setiap tim diwajibkan untuk melakukan foto bersama sebelum pertandingan

dimulai.

KRITERIA PESERTA
1. Peserta wajib terafiliasi dengan Organisasi International Kyokushin Karate [IKO]
2. Peserta dari semua tingkatan boleh berpartisipasi dari KYU 10 s/d DAN
3. Peserta wajib mengirimkan pas foto diri beserta data pelatih
a. Data pelatih yang dimaksud berupa: Nama Pelatih dan Tingkatan Pelatih
b. Data pelatih cukup dikirim 1x dengan mencantumkan nama seluruh
peserta dengan pelatih yang sama, meskipun dari sekolah yang berbeda
4. Peserta dapat mendaftar dalam 1 ataupun 2 kategori pertandingan
5. Peserta hanya siswa SMA atau setingkat dan wajib memenuhi seluruh
persyaratan yang tertera pada Peraturan Umum CC Cup XLI
6. Apabila ditemukan ketidaksesuaian dari data yang dikirim calon peserta,
kepanitiaan berhak menolak keikutsertaan dengan ataupun tanpa keterangan

dan uang pendaftaran akan dikembalikan

KRITERIA KELOMPOK
1. Bagi peserta yang mendaftar kategori kelompok, maka diwajibkan memiliki

kelompok sejumlah tepat 3 orang



2. Anggota kelompok tidak dibatasi baik secara gender, usia, ataupun tingkatan dan
Kata akan mengikuti ketentuan untuk kategori perorangan anggota dengan
tingkatan terendah

a. Misal terdapat regu beranggotakan Kyu 8 dan Kyu 6, akan melakukan Kata
untuk Kyu 8

KUOTA PERLOMBAAN
1. Kuota untuk masing-masing kategori (Perorangan ataupun Kelompok) adalah
4-8 peserta/kelompok
2. Kategori akan dibagi berdasarkan Kyu apabila mencukupi
3. Apabila jumlah peserta dalam sebuah kategori tidak mencukupi minimal, maka
panitia berhak melakukan penggabungan kategori sewaktu-waktu, tanpa
pemberitahuan kepada peserta
a. Apabila terjadi penggabungan, kata wajib dan pilihan untuk kategori
gabungan akan diumumkan ulang pada saat Technical Meeting dengan

peneyesuaian tertentu

PERATURAN & TEKNIS PERLOMBAAN
1. Sistem penilaian dapat menggunakan Sistem Angka ataupun Sistem Bendera,
a. Sistem penilaian yang digunakan akan diumumkan pada saat Technical
Meeting mempertimbangkan jumlah peserta
2. Peserta melakukan 2 Kata, yaitu 1 Kata Wajib dan 1 Kata Pilihan
3. Daftar Kata adalah sebagai berikut:

Tingkatan (Warna Sabuk) | Kata Wajib Kata Pilihan

Kyu 10 (Putih) Taikyoku Ichi Taikyoku Ni, Taikyoku San

Kyu 9 (Orange) Taikyoku Ichi Taikyoku Ni, Taikyoku San, Pinan Ichi

Kyu 8 & 7 (Biru) Taikyoku San Pinan Ichi, Taikyoku Sokugi Ichi, Taikyoku Sokugi Ni
Kyu 6 & 5 (Kuning) Taikyoku Sokugi Ni | Taikyoku Sokugi San, Pinan Ni, Tsuki no Kata

Kyu 4 & 3 (Hijau) Pinan San Gekisai Dai, Gekisai Sho, Pinan Yon, Yantsu

Kyu 2 & 1 (Coklat) Pinan Yon Yantsu, Pinan Go, Taikyoku Sokugi Yon, Saiha

Dan (Hitam) Saiha Seinchin, Garyu, Seipai, Kanku, Sushi Ho




4. Peserta dapan memilih Kata sesuai tingkatannya sampai 1 tingkatan diatasnya
a. Misal peserta Kyu 5 hanya dapat memilih Kata untuk Kyu 5 dan Kyu 4
5. Peserta diberikan kesempatan untuk mengulang sejumlah 1 kali apabila
a. Lupa sebelum bergerak
b. Melakukan kata yang salah/berbeda
c. Nervous sebelum bergerak
d. Dan lainnya, menurut pertimbangan dari Wasit dan Juri
6. Urutan penampilan akan diumumkan saat Technical Meeting
7. Peserta wajib mengikuti penjelasan peraturan sebelum lomba oleh tim Wasit dan
Juri (apabila ada)
8. Peserta wajib selalu mengenakan Karate Gi beserta Sabuk dan Kartu Peserta saat
berada di dalam venue
a. Pengecualian adalah Kartu Peserta dapat dilepas saat penampilan, dan

wajib segera dikenakan kembali setelah penampilan

BAGAN & DURASI PERLOMBAAN
1. Pertandingan dapat dilakukan secara Pool ataupun menggunakan sistem
Knockout berdasarkan Kkeputusan kepanitiaan, dengan keputusan akhir
diumumkan pada saat Technical Meeting
a. Apabila menggunakan sistem pool, seluruh peserta pada kategori yang
sama akan bergantian melakukan Kata, pemenang akan langsung dipilih
dari kategori tersebut
b. Apabila menggunakan sistem Knockout, maka bracket akan ditampilkan
pada saat Technical Meeting

2. Peserta akan diberikan waktu yang cukup untuk melakukan Kata yang dipilih

KEHADIRAN PESERTA
1. Peserta wajib melakukan pendaftaran ulang pada saat hari pertandingan
minimal 30 (tiga puluh) menit sebelum pembukaan rangkaian pertandingan
2. Pemanggilan untuk penampilan akan dilakukan sebanyak 3 (tiga) kali, dengan
selang 30 (tiga puluh) detik antara pemanggilan
a. Peserta yang tidak hadir setelah 3 kali pemanggilan dinyatakan WO (Walk

Out) dan dianggap mengundurkan diri dari pertandingan



